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Pour son futur site du parc départemental de Beychac et Caillau, la Direction du Patrimoine
avalt besoin d'un outil permettant d'appréhender et de valider les fonctionnalités de son
batiment principal. A partir des modélisations des données du batiment (BIM), le TechnoShop
a Créé une visite en réalité virtuelle permettant d'avoir un apercu realiste des locaux du site,
autorisant notamment des déplacements dans les différentes salles et le test de certaines

fonctionnalités (déplacement de camions au-dessus des fosses).

COMPETENCES ET ROLE DU TECHNOSHOP @ RESULTATS

Les éequipes du TechnoShop ont mobilisé des

compétences de: - :
o Visite virtuelle

o Gestion de projet
o Visite Interactive

o Développement informatique I e

o Mise en ceuvre de solution de réalite virtuelle
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