TECHNOSHOP

Plateforme technologique
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DEBUT 05/2015 OBJECTIFS | |
im} L'objectif du projet était de
créer un outil de simulation
LE PROJET . pbasée sur la realitée augmentée
Banc optigue hybride et ":, pOouUr réaliser des
INNovant & expérimentations en optique,
et ainsi remplacer les bancs
classigues couteux et
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- complexes a mettre en ceuvre.
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SOLUTION PROPOSEE

Le TechnoShop a mis au service de ce projet ses moyens humains et materiels dans le
domaine de |électronigue pour concevolir le systeme qui Interface les éléments optigues
factices disposeés sur |la table du banc et le calculateur qui simule le résultat de la configuration
optique a chague modification sur le montage . Grace a ses outils de fabrication additive et de
decoupe laser, le TechnoShop a eégalement contribué au prototypage des parties mecanigues.

COMPETENCES ET ROLE DU TECHNOSHOP @ RESULTATS
Les equipes du TechnoShop ont mobilisé des : :
compétences de ; o Banc de simulation

optigue en realité

o Gestion de projet augmenteée

o Conception et fabrication mécanigue o
o Conception et fabrication électronique

o Impression 3D

EQUIPE / PARTENAIRES

Laboratoires CELIA, LaBRI, IMS, IUT de Bordeaux
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